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Novy Node Monitor




O cem to bude

* ProcC je potreba nova mapa
* Jak je implementovana

* Dalsi plany

* |Integrace s IS siti



Proc?

B S
e Funguje-li to, nestourej se v tom"”
* Puvodni mapa ale prestava stacit
> zastaralé mapove podklady
> neefektivni ovladani (bez drag&drop)

> bezpecnostni problemy
> neni licence ani opravnéni k pouzivani od autoru



Stav kédu puvodni mapy

* Na mapeé pracovalo nékolik lidi v prubéhu 5 let

> momentalne ale neni nikdo takovy
> posledni commit v SVN je z ledna 2005

* SQL injection i pfes zapnuté magic quotes

* Neni osetren HTML kod od uzivatele
> cross-site scripting

* Document it? Why do you think they call it code?
/127 -
1T ($map == 'liberec' && $userid !'= 212)

$format = 'jpeq’;
//?7




Stav kodu
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Mapove podklady

® Soucasné podklady pokryvaji jenom Prahu
> mimo Prahu nepouzitelna cernobila satelitni mapa
> a vi vubec nékdo kde se vzaly a jestli jsou legalni?
* Nové podklady pro celou CR by staly stovky
tisic az miliony
> jednorazove, kazdych par let by se kupovaly znovu
* Zadarmo je mozne pouzivat APl Google Maps

> mimo Prahu stejné jako Seznam, v Praze lepsi
rozliseni



Mapove podklady
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Podminky uzivani API

* Neomezeny pocet zobrazeni, bez reklamy

* Nemuzeme ale podklady stahovat na nas
server a kreslit do nej body a Cary

Soubor snimku je chranén vlastnickymi
pravy a nesmi byt kopirovan, ani je-1li
zménén, ani slucovadn s Jjinymi daty
nebo softwarem.

® Spoje a body se kresli v prohlizecCi
> je mozné udélat i pruhlednou prekryvnou vrstvu

e Kdyby Google zacal byt ,evil®, da se mapa
portovat na Seznam API




Vlastnosti novée mapy

e Zaklad bez prace, od Googlu
> drag & drop posouvani, zoom koleCkem mysi
> fotomapa, klasicka mapa nebo oboji
> vyhledavani podle adresy (konkrétni dum!)
®* Rozhrani 1 v cestine
> vSichni uzivatelé neumi anglicky
* Automaticky filtr

> pri velkém zoomu se zobrazuji jen AP
> da se vypnout

* Na mapu se da odkazovat
> pozice a nastaveni se koduje do URL

10



Implementace nové mapy

* Objektove orientovane PHPS, AJAX

> ze serveru se stahuji datove soubory (JSON),
zobrazuji a vykresluji se JavaScriptem
» mapa se tedy chova spis jako aplikace nez web
» Zverejnené pod licenci GPLv3

> GIT repository (patche vitany):
git://prahal2.net/home/www/git/

» zadny kod z puvodni mapy jsem neprebiral
e Kompatibilni skoro se vsemi prohlizeci

> Firefox, Konqueror, Safari, Opera, Chrome, IE6/7
> kompatibilitu testuji a opravuji chyby
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Soucasny stav vyvoje

* Prohlizeni mapy je hotové a funkcni
> stabilni verze na http://mapa.prahai2.net

* Pracuji na editaci mapy
> funguje editace udaju o bodu a pridavani bodu
> editace spoju je skoro hotova

> funguje nacitani prav z databaze CZFree,
ale jeste se nevyuziva

e Editace snad bude hotova do Vanoc
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http://mapa.praha12.net/

Databaze mapy

* Nova mapa ma oddelenou databazi
> synchronizuje se ted kazdou hodinu

* Neni zpetne kompatibilni se starou databazi

> nove typy spoju (60 GHz, okruh) a bodu (router)
> do budoucna planuji zasadnejsi zmeny

* Jak to synchronizovat az dodelam editaci?

> idealni by bylo zakazat editaci ve stare mape
a pustit synchronizaci opacnym smerem
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Rychlost mapy

B S
® Spoje a body se kresli az v prohlizeci
> zatez se ze serveru presouva na klienta

o na rychlem pocitaci rychlejsi nez puvodni mapa,
na pomalejsim pocitaci pomalejsi

> prenasi se mene dat, mapa se stahuje po ctvercich
> nejrychlejsi v prohlizecCich s jadrem WebKit
» Safari, Chrome
* Porovnavejte celkovou rychlost prace
> ne jenom jak rychle se mapa poprve vykresli
* Se zrychlovanim pocitaCu a prohlizecCu se
problém vyresi sam
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Rychlost JavaScriptu

SunSpider Speed Test (smaller is better)
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Plany do budoucha

* Prirazeni node do ,komunity”
> do jake site patri (Klfree, Pilsfree, Praha12.Net)
> odkaz na stranky site pro zajemce o pripojeni

* Sektory
> misto rozhrani — k cemu je v mape MAC adresa?
> azimut, vyzarovaci uhel, |lze kreslit pokryti

* Regionalni mapperi
» prava mappera jen na urcitem uzemi
> nechci brat prava, ale umoznit vic mapperu

* Viditelnost bodu
> body viditelné jen mapperum (napr. Clenove)
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Integrace s IS sdruzeni
B S

* |S sdruzeni casto duplikuje mapu
> na ktere AP je klient pripojen
> unas i SSID a spoje mezi AP

* Planuji mapu viozitelnou primo do IS
> pomoci <iframe>, bez praveho panelu
> na karté Clena by mohla byt mapka s jeho bodem

* Uvazuji o rozhrani pro hromadny import dat

> od Sdruzeni, ktera maji vlastni mapu
> updaty informaci v mape podle IS Sdruzeni

> chcete-li byt pripraveni, pridejte do databaze Cislo
node v mapé k AP a klientum
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